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ESIVALMISTELUT



: 2SCATT

Tervetuloa kdyttdmddn Scatt Professionalia, vendldisten
huippuampujien suosimaa ampumatekniikan harjoitusjdrjestelmad

Scatt on viimeisintd teknologiaa kdyttdvd optinen harjoittelujdrjestelmd, joka
on kehitetty huippusuoritusta tavoitteleville ampujille. Scatt-

ampumajar jestelmdn suunnittelun léhtokohtana oli auttaa ampujia ympari
maailman saavuttamaan heiddn korkeimmat tavoitteensa. Scatt auttaa sekad
nopeutttaa kehittdmddn ampujan mahdollisuuksia saavuttaa huipputuloksia

panosten kanssa tai ilman. Scatt ei vain ndytd osuman arvoa, vaan antaa
tdydellisen analyysin siitd, mitd tapahtuu tdéhdattdessd. Ampumasuorituksen
kulku esitetddn helposti ymmdrrettdvdssd graafisessa muodossa, mikd tekee

Minimilaitteistovaatimukset

v Pentium MMX 166 MHZ tasoinen suoritin

32MB keskusmuistia

VGA-tasoinen ja 800x600 tarkkuuteen pystyvd ndytto
Windows 95 tai uudempi kdyttgjarjestelmd (myos Windows NT)
Internet Explorer 4.01 tai uudempi selain

AURNIENEN



Scatt-komponenttien ja ohjelmiston asennus

Kytke Scatt-komponentit toisiinsa alla olevan kuvan osoittamalla tavalla.

a) Kytkentdkaavio
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b) Elektronisen taululaitteen asennus

etdisyydelle niin, ettd infrapunavastaanottimet osoittavat ampujaan pdin.
Sujauta maalitaulu maalitaulun kiinnikkeiden alle, ja katso, ettei se peitd
infrapunavastaanottimia. Jos kdytdt 5m maalitaulua, leikkaa taulun keskelle

reikd.

10 m elektroonisen taululaitteen asennus
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5 m elektroonisen taululaitteen asennus
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c) Optisen tunnistimen asennus

Kiinnitd optinen funnistin aseen piippuun kayttdmalld kiinnityslevyad.
Vaihtoehtoisesti voit kdyttdd kiinnittdmiseen piipun liitettd, mutta
kiinnityslevy on suositeltavampi vaihtoehto.

1. menetelmé: k&yts kiinnityslevya tunnistimen kiinnittdmiseen aseeseen

Aseen piippu Kiinnityslevy

v
Kiinnityslewvyn
ruuvi

Tunnistimen ruuvi

\aarat asennot

Oikea asento

2. menetelma: kayta piipun litetta (5.45; 7.62; 9 mm kaliibereille)
tunnistimen kiinnittdmiseen aseeseen

/ Aseen piippu Piipun lite
- B %] Tunnistimen ruuvi
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Piipun liite
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d) Ohjelmiston asennus

Asenna Scatt-ohjelmisto asettamalla mukana toimitettu levyke tai CD-levy
tietokoneeseen. Kaksois-napsauta “Scatt.exe” - kuvaketta, ja seuraa ndyton
ohjeita. Kun asennus on paattynyt voit kdynnistdd Scatt-ohjelman valitsemalla
Kdynnistd ja Scatt.

Huom. Scatt-ohjelman ensimmadiselld kdynnistyskerralla ohjelma pyytad
syottdmddn laitteen sarjanumeron. Numero 16ytyy Scatt-yksikon
pakkauksesta.



Valmistelut ennen harjoittelun aloittamista

Kun olet saanut kytkettyd komponentit toisiinsa, etene seuraavan ohjeen mukaisesti.

1)
2)
3)
4)

Liipaisutunnistimen

Kaynnistd tietokone ja sen jdlkeen Scatt-ohjelma.

Valitse "Start practice”.

Kirjoita nimesi ja valitse ampumalaji (event).

Tee optisen tunnistimen karkeakohdistus painamalla ndppdimistostd painiketta
[F2] ja sitten ampumalla muutamia laukauksia mahdollisimman keskelle

mieluiten olla sen sisdpuolella. Sulje ikkuna lopuksi.

« Scatt calibration Optisen tunnistimen

tahtayspiste
Adjust the sensor on the basrel of the ifle o pistol 5o that the
shot is displaped in the center of the calibration taget

L

Taulusta
vastaanotetun

signaalin taso™ \

Optisen tunnistimen
tahtdyspisteen sijainnin
osoitin suhteessa taulun

herkkyyden sa‘ad\n**.-_.__________—-_-— Piezo sensilivity. 3 2% keskipisteeseen

* Huom. Taulusta vastaanotetun signaalin taso tulisi olla noin puolivélissg annettua asteikkoa.
Signaalin tasoa voi muuttaa muuttamalla maalitaulun etaisyytta,

¥ Huom, Muuta lipaisutunnistimen herkkyytté voimakkaammalle jos tunnistin ei reagoi lipaisuun.

Ruuvia myodtapaivasn

P Ruuvia vastapaivaan
I (suuntaan R) kiertamalla

(suuntaan L) kiertamalla
L@J tahtayspiste siirtyy oikealle,

T | téhtéyspiste sirtyy vasemmalle,
Optisen BN
tunnistimen Ruuvia mydtapaivasn
s&AtSruuvit (suuntaan H) kiertamalla

@ / téhtayspiste sirtyy alaspain.

{ Ruuvia vastapaivaan
| (stuntaan T) kiertamalla

HHH\/HH\

‘.Q..@ ®

5)

6)

‘1| tahtayspiste siirtyy ylospain,

Tee optisen tunnistimen hienokohdistus ampumalla ja samanaikaisesti

Aloita harjoittelu. Keltainen nuoli maalitaulussa osoittaa, ettd ammutaan
koelaukauksia. Kilpalaukaustila saadaan pddlle joko valitsemalla tyékaluriviltd
“Shooting” ja "Match” tai pikandppdimelld [F3]. 3-asentoa ammuttaessa
asentoja voidaan vaihtaa valitsemalla ty6kaluriviltd “Shooting” ja valitsemalla
joko "Prone” (makuu), "Standing” (pysty) tai “Kneeling” (polvi). Harjoittelu tai
kilpailu lopetetaan valitsemalla tyékaluriviltd “Shooting” ja “"Stop Practice”.



SCATT-OHJELMAN
KAYTTOOHIE
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Ampumaikkuna

¢ Khadjibekov Artem - AR10 - 6/6/1998 3:11:49 PM - SCATT Professional

Fle Edit Shooting Vew Tools ? & Stat (@Bopen (Model & B | Sushothst $SSeres | @Y g
Shot list x  @ifo @ Trace EPDistance -/ Coordination  * Shift v iSpeed  MllIntervals
R Replay © Allraces / Probabiity

Match. 60 shot(s)

Punainen piirtojalki
kuvaa jélkipitoa

Keltainen piirtojélki
kuvaa pitoa 1 sekuntia
ennen laukauksen
lshtemista

*
1 107 110 86 06

1 90 8% 97 07
I¢

(100)
g g
1 123 32
Laukauslista
11 95 08 ennen
6, 1.0 100% 92 09 lahtem
10 80 100% 83 13

105 90 100% 85 10
102 30 8%

9 105 80 9% 96 11
10 103 150 97% 99 13
100 1041 10.2 94% 9.4 11

Press F1 for help

R

Tdmd ikkuna on avoinna, kun ammutaan. Vasemmalla olevissa pikkutauluissa on ndhtavissa kasa
jokaista kymmensarjaa kohti. Kymmensar jataulun alareunassa on ilmoitettu kyseisen
kymmensarjan jdrjestysnumero, finaalitulos ja peruskilpailutulos. Esim. ylld olevassa kuvassa
ensimmdisen kymmensarjan taulussa finaalitulos on 104.1 ja peruskilpailutulos on 100.
Kymmensarjataulun alle tallentuu jokaisen ampumasuorituksen tulos kymmenyksind (Result),
suoritukseen kdytetty aika (Time), piirtojdljen pituus (Length), pito kympissd

etdisyys, mikd kertoo eritoten liipaisun puhtaudesta: mitd pienempi on arvo, sitd puhtaampi on
liipaisu ollut. Ylla olevassa kuvassa liipaisun puhtauden arvo on 0.6 ensimmdisessad laukauksessa.

Tutkimuksissa on saatu selville, ettd maailman parhailla ampujilla piirtojdljen pituus on likimain
seuraava, kun tarkasteluajaksi on valittu 1 sekunti:

e Ilmakivddri: 7-9 mm

e Ilmapistooli: 55-75 mm

e Pienoiskivddri makuu: 20-35 mm

e Pienoiskivddri pysty: 40-50 mm

e Pienoiskivddri polvi: 30-40 mm

Napsauttamalla tarkasteltavaksi haluttua laukauksen numeroa (#) ja painamalla valilyontid
ndppdimistostd voidaan tarkastella uudelleen valitun laukauksen kulkua. Kaikkien laukausten
kulku voidaan toistaa yhdelld kertaa valitsemalla valikosta “Shooting” ja “Replay all shots".

Halutessa laukauslistaan saa ndkyviin myos muita muuttujia kuten teoreettisen pidon kympissa
(10a0), jolloin kymppi ajatellaan sijaitsevan pitoalueen keskipisteessd. Tama voidaan lisatd
laukauslistaan valitsemalla valikosta “Tools" ja “Options” ja ruksaamalla kohta “Steadiness in
10.0". Jokaisesta laukauslistan osiosta paitsi tuloksesta on laskettu keskiarvo joka
kymmensarjan jdlkeen.

Maalitaulun skaalausta, eli minkd osuman arvon kehdltd Idhtien ohjelma alkaa ndyttdd
piirtojdlked, voi muuttaa painamalla ndppdimistsltd numeroita 1-9. Esim. jos halutaan ohjelman
suurentavan maalitaulun ns. seiskan ringille, se onnistuu painamalla ndappdimistsltda numeroa
seitseman.

* Pidon tarkkailuajasta lisdd seuraavalla sivulla. 11



General info ? Yhteenveto

Kdsite Selite

Shooter name Ampujan nimi
Comments Kommentit
Shooting event Ampumalaji

Date, time Pdivdmddrd ja aika

Number of match shots

Integer result

Peruskilpailutulos

Fractional result

Finaalitulos (jos kyseessa finaalisuoritus)

Average result

Result for the shot group in relation to the
center of the target

Saavutettavissa ollut finaalitulos, jos tdhtdimet
olisivat olleet tdysin kohdallaan*

Total shooting time

Suoritukseen kdytetty ampuma-aika
(koelaukauksiin kdytetty aika poisluettuna)

Average time for a shot

Laukausten vilinen aika

Stability of time infterval between each shot

Ampumarytmin tasaisuus

Diametrical dispersion (group size)

Kaikkien laukausten muodostama kasan koko

Stability of aiming

Pidon tarkkailuaikana™* piirretyn jdljen
halkaisijan pituus (kertoo, kuinka laaja-alaista
heilunta on ollut)

Accuracy of shooting

Ylld olevan halkaisijan keskipisteen etdisyys
taulun keskipisteestd (kertoo, kuinka kaukana
pitoalue on ollut kympistd tarkkailuaikana**)

Average steadiness in 10.0

Kertoo, kuinka suuren osan tarkkailuajasta** ase
pysyy Kympissd

Average length of a tracing

horizontal = pystysuunta, vertical = vaakasuunta

Elliptical factor (for group and tracings)

Kasan (group) tai jdljen vaaka- ja pystyhajonnan
suhde. Mitd vaakaheilunta on pystyheiluntaan
ndhden, sitd suurempi on suhdeluku. Jos
pystyheilunta on suurempaa kuin vaakaheilunta,
suhdeluku on valilla 10,1[.

2*Osumat voidaan keskittda piirtojdlki-ikkunaan valitsemalla tyokaluriviltd “Tools" ja
"Shots parameters.." ja rastittamalla kohta “Coinside grouping with the center of the target”.

File Edit Shooting  Wiew s
Shat list
R Replay

Print karget. ..

Control intervalia. Pidon tarkkailuaika piirretddn oletusasetuksilla keltaisena piirtojdlki-ikkunassa.

© 2004-2007 Francis Wikstrém

2 & Start  [Boper

Shots paramstars

Buetscat | 0] mm

P Shotmoment | 0] sec
FCoslficers | 552
Cormolinterval [ 1 sac

R Corvside grouping with the cerler of the taigst

Cancel




Distance ? Etaisyys

+ Khadjibekov Artem - AR10 - 2/19/1997 6:30:40 PM - SCATT Professional
Fle Edt Shooting View Tosk 7 & st  Zopen SEshotlst SSseries | BT B | @
Shot st % @irio € rac shift ~:speed  llintervals L~/ Probabiliyy

mDisplacement along the X-asis - M Displacement along the v-aris

Distance

Time before shot [sec}
E a8

Wibsolue distance

2
99 102.4 96 79% 10.6 1.6
99 102.4 96 79% 10.6 1.6

Time before shot [sec] 10
T GE) GE) a7 EG 05 04 0z 0z G} o 0z 03

Press F1 for help

Ndmd kaksi kuvaajaa kuvaavat tdhtdyspisteen etdisyyttd 10.9:std pidon
tarkkailuaikana (Kuvassa 1 sekunti ennen laukaisua). Tarkkailuaikaa voidaan
muuttaa valikosta valitsemalla “Tools" => “Shot parameters” ja muuttamalla
Control intervallia.

Kuvaajan x-akselin origon vasen puoli kuvaa aikaa ennen laukaisua ja oikea puoli
aikaa laukaisun jdlkeen. Y-akseli puolestaan kuvaa osuman arvoa. Ylemmdssa
kuvaajassa on sekd vaakasuuntainen (kuvattu punaisena kdyrdnd) ettd
pystysuuntainen (kuvattu sinisend kdyrdnd) tdahtdayskuva eroteltu toisistaan.
Esimerkkikuvasta voidaan tulkita, ettd laukaisuhetked Idhestyttdessd (n. 0.4s
ennen laukaisua ja siitd eteenpdin) pystysuuntainen téhtdyskuva antoi
mahdollisuuden ampua erinomaisen osuman, mutta kun vaakasuuntainen
tdhtdyskuva huonontui juuri ratkaisevilla hetkilld ennen liipaisua, osuma jdi
9:ksi 10:n sijasta. "Absolute distance” (alempi kuvaaja) kuvaa vaaka- ja
pystykdyrien yhteisvaikutusta.

Huomaa, ettd y-akselin arvot numeroiden kohdalla tarkoittavat osuman arvon

parasta arvoa, kun niitd laskettaessa on huomioitu kymmenykset. Siten kuvan
arvot 8, 9 ja 10 vastaavat pikemminkin arvoja 8,9; 9,9 ja 10,9.

13



Coordination curve ? Ampujan reaktiokyky

Ammunnassa onnistuneella laukaisuhetkelld voidaan osaksi kompensoida
puutteellista pitoa. Ampujan reaktiokykykdyrd esittdd ampujan kykyd valita
paras mahdollinen laukaisuhetki tarkan tahtayksen (tarkkailuajan) aikana. X-
akseli kuvaa aikaa ennen liipaisua ja y-akseli etdisyyttd 10,9:std. Y-akselille

jne. aivan kuten finaalissa.

Mitd jyrkemmin kdyrd ldhtee nousuun viimeisien sekuntien aikana, sitd
heikompi on ampujan kyky liipaista, kun tdhtdys on ampujan mielestd
kohdallaan. Toisin sanoen kyseinen kdyrd mittaa mahdollista liipaisuvirhettda
laukaistaessa ase. Ylld olevissa kuvissa 1. ampujalla on selvdasti enemmdn
liipaisuongelmia verrattuna 2:een ampujaan. Liipaisutaidon ja reaktiokyvyn
kehittymistd voidaan seurata helposti Ampujan reaktiokyky -kuvaajalla.

14



Shift curve ? Lopputuloksen riippuvuus laukaisuhetkesta

« Khadjibekov Artem - AR10 - 2/19/1997 6:30:40 Ph - SCATT Professio

Fle Edt shooting View Took 7 @start Fopen  Erodel & SEshotist $3seres | B W | @
Shatlist x| @ifo Carrace EwDistance o/ Coon

WTime shift: 10match shots  MModel: 0 match shots
m 3 100
| I \ L]
(2) / (1)

shift ~iSpeed (Mlintervals L~ Probahilty

99 1024 96 79% 106 16
99 1024 96 79% 106 16

3

Time before shot [sec]
] 09 08 q 3 05 04 03 0z ar 0 0z 03
PressFL for help 6. toukokuita 2007

(1) Nykyiselld liipaisuhetkelld saavutettu osumien arvo

Yhteenveto: Kuvassa oleva henkilo saavuttaisi hieman paremman tuloksen,
Jjos han liipaisisi 0,65 sekuntia aikaisemmin.

Tdmd diagrammi ndyttdd, kuinka paljon laukaisuhetki vaikuttaa peruskilpailun
lopputulokseen. Toisin sanoen kdyrd osoittaa, mikd peruskilpailun lopputulos
olisi ollut, jos laukaus olisi Idhtenyt jonkin verran aikaisemmin. X-akselilla on
aika (tarkkailuaika) ennen laukaisua ja hieman sen jdlkeen. Kyseistd aikaa
voidaan muuttaa samaan tapaan kuin muissakin diagrammeissa. Y-akselilla
puolestaan on todenndkainen peruskilpailun lopputulos.

Diagrammin rinnalle on mahdollista avata toinen samantyyppinen diagrammi
vertailuksi toisesta harjoituksesta tai kilpailusta. Tamd onnistuu
napsauttamalla tyskaluriviltd painiketta “Model” ja valitsemalla haluttu
vertailutiedosto.



Aiming point speed ? Piipun liikkkeen nopeus

<+ Rhadjibekov Artem - AR10 - 2/19/1997 6:30:40 PM - SCATT Professional

Fle Edt Shocting View Took ? sttt [Fopen [vodel & [l | $ichotist S3seres | PP WD @
Shotlist x @unio C1ace e~ Coordnation  * Shift | Auspeed MMlIntervals L~/ Probability
mpeed: 10match shots - mhodel: 0 match shots

\Speed (mmises)

Time before shot {sec]
7 09

Cunent shot

99 102.4 96 79% 106 16 i
99 1024 96 79% 106 16

Press FL for help

(1) Nykyinen liipaisuhetki ja piipun liilkkeen nopeus tdlld hetkelld
(12mm/sec)

(2) Paras mahdollinen liipaisuhetki (Piipun liikkeen nopeus tdlld hetkelld
pienin.)

valittuna tarkkailuaikana. Toisin sanoen kuvaaja kertoo, kuinka vakaa pito
ampujalla on ollut liipaisuhetkelld, ja miten se on muuttunut ldhestyttdessa
liipaisuhetked: onko heiluminen esimerkiksi lisaantynyt juuri ennen laukauksen
lahtemistd, kuten monilla ampujilla on ongelmana?

nopeutta kaikkien ammuttujen laukausten osalta. Se on keskiarvo jokaisen
suorituksen piipun liikkeen nopeuksista. Alempi diagrammi kuvaa piipun liikkeen
nopeutta nykyisen (valitun) laukauksen osalta.

Diagrammin rinnalle voidaan avata vertailuksi mallidiagrammi samaan tapaan

16



Time intervals ? Aikavalit

Tdssd diagrammissa jokainen pylvds esittdd laukausta. Mitd korkeampi on
pylvds, sitd parempi on laukauksen arvo, joka ndkyy y-akselilla; puolestaan x-
akselilla juoksee aika. Diagrammin yldpuolella kohdassa, jossa on sininen nelig,
kerrotaan harjoituksen tai kilpailun tarkka aloitusaika. Lopetusaika kerrotaan
kohdassa, jossa on punainen nelio.

+ Khadjibekov Artemn - AR10 - 2/19/1997 6:30:40 PM - SCATT Professional
Fle Edt Shooting Vew Took 7 &Stk Bopen Shodel & [ | SEshotlst $35eries | B A @

Shot st X | @nrfo @Trace §pDistance -~ Coordnation  * Shift  <iSpeed | il ntervals L~/ Probabiity
W First shot 2/13/1997 6:30.46 PM - MLast shot 2/13/1997 £:51.34 PM

(2)

101 80 48% W7 10 (1)
104 a0 7% 94 04

107 150 8s% M1 12

104 80 68% 87 0§

102 B0 93% w1 1E
Cl 93 10 5% 156 39
w02 120 8% 2 22
99 1024 9.6 79% 10.6 1.6
99 1024 9.6 79% 10.6 1.6

1
2
3
4
5 103 10 9% 04 10
(]
7
]

Time
00:00 04:00 02:00 12:00 1600 2048
Shot details
Match shot number 1
Date, time 2/18/1997 6:30:46 PM
Result 102
Time elapsed 00:00:06
Interval to the next shot 00:02:27

Press F1 for help

(1) Ampumarytmi: etdisyys kahden pylvaan vdlilla kuvaa laukausten valilla
olevaa aikaa, josta pystytddn ndkemddn ampumarytmin muutokset.
(2) Osuman arvo

Napsauttamalla tarkasteltavaksi haluttua pylvdstad (laukausta), saadaan
ndkyviin lisdtietoja laukauksesta. Lisdtiedot ndkyvdt diagrammin alapuolella ja
ne ndyttdvdt seuraavat asiat:

Kdsite Selite

Match shot number Kilpalaukauksen numero

Date, fime Pdivamdard ja aika

Result Tulos

Time elapsed Kulunut aika

Interval to the next shot Vdliaika seuraavaan laukaukseen
Interval to the previous shot Vdliaika edelliseen laukaukseen

17



Y hteystiedot/L isatietoa

Valmistaja

Zao Scatt

P.O. Box 33

Moskova 103460, Vendjd
puh. +7(095)530-0667
s-posti: info@scatt.com
www.scatt.com

Maahantuonti/Myynti

OY TEEMA LINELTD
Kutomonkuja 2 E 1

30100 Forssa

puh. 03-4225506

faksi: 03-4225548

s-posti: kurtthune.export@surffi.net
www.kurtthune.com

Suomenkielinen kayttoopas

Francis Wikstrom
s-posti: francis.wikstrom@gmail.com




